FUNDAMENTOS PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS.
Resumen métodos. DIVIDE Y CONQUISTARAS!
Los métodos son porciones de código "encapsulado" que cumplen con una función especifica y devuelven (o no) un resultado, Java divide su funcionalidad en módulos que son llamados clases y estos en métodos, hacerlo de esta manera facilita la extensión y depuración del código.
Un método debe ser especifico, realizar una tarea pero bien hecha, los métodos pequeños son mas fáciles de depurar, un método no debe ser muy extenso y debe tener un nombre especifico, no usar anagramas ni nada, por ejemplo un método que suma dos valores:

sumaValores()

La declaración de un método contiene por lo general:

1. un nivel de acceso
2. si es estático o no
3. tipo de variable de retorno

4. un nombre

5. argumentos de llamada

por ejemplo:

public static int sumaNumeros(int a, int b)
{
    int suma = a + b ;
     return suma; 
}

Analicemos el ejemplo, podemos ver de color ROJO el nivel de acceso PUBLICO, en color AZUL el tipo de variable de retorno ENTERO int, RESALTADO en amarillo el nombre del método sumaNumeros y de color VERDE los argumentos de llamada o variables de entrada al método a y b, por ultimo encontramos el comando return con la operación o variable a entregar por el método resaltado de azul
También existen métodos que NO retornan nada o son de tipo VACIO o void, miremos el siguiente ejemplo:

public static  void sumaNumeros(int a, int b)
{


int suma = a+b;


System.out.println(“el resultado es:”+suma);
}

Analicemos el ejemplo anterior al no tener un tipo de variable de retorno, toda la operación se realiza internamente dentro del método y adicionalmente imprime la salida del mismo.

También se pueden crear métodos los cuales son de tipo vacio, y que no tienen argumentos o variables de entrada como en el siguiente ejemplo:

public static  void sumaNumeros()
{


Int a=3, b=5, suma=0; 
suma = a+b;


System.out.println(“el resultado es:”+suma);
}
Analicemos el ejemplo anterior al no tener un tipo de variable de retorno, toda la operación se realiza internamente dentro del método y adicionalmente realizamos una inicialización de variables y ejecutamos el proceso de suma de los numero inicializados por ultimo mostramos en pantalla el resultado.

En el siguiente ejemplo veremos un método en el cual retorna un valor, pero no tiene argumentos de entrada:
public static  int  sumaNumeros()
{


Int a=3, b=5, suma=0; 

suma = a+b;


return suma;
}
La pregunta que surge es la siguiente ¿qué tipos de variables de retorno puede entregar los métodos?

Respuesta cualquier tipo de variable conocida en el entorno:
· int, entero

· double, real

· String, cadena

· Char, carácter

· Boolean, booleanos (FALSO – VERDADERO)

¿Qué operaciones o procesos puedo realizar dentro de los métodos?

Respuesta tantos procesos u operaciones se consideren necesarios, desde la entrada o captura de variables, la ejecución de métodos dentro de los métodos, salida de datos o impresión en pantalla, y cualquier otra que se requiera para el desarrollo del programa.

Recuerde:

Las clases se componen de Atributos y Métodos, estos últimos son los encargados de realizar operaciones con los objetos de la clase. Piense en la clase CARRO, que atributos tiene (color, marca, cilindrada) que métodos tiene(encender, poner en marcha, apagar).

