Taller Fundamentos estructuras de datos.
Objetivos: 

· Desarrollar habilidades en el manejo de la estructura de decisión SI – IF.

· Repasar los temas anteriores, definición de problema, diagrama de casos de uso, diagramas de flujo.

· Practicar en el entorno de desarrollo JAVA – ECLIPSE.

Normas y criterio de evaluación:

· El taller debe ser resuelto entre mínimo 2 personas máximo 2 personas,

· El tiempo máximo de entrega es el día 7 de agosto de 2010.

· La no entrega hasta la fecha límite, causara decremento en la calificación máxima en 2 puntos, para la entrega y sustentación a los 8 días siguientes.

· Se sustentara, a selección del docente guía, uno de los programas funcionando en JAVA.

Resumen:

· La definición del problema debe contener:

· CLIENTE, quien contrata.

· Usuario, quien usa el programa
· Requerimientos funcionales, todos aquellos los que deben desarrollarse en el programa y por consiguiente debe entregarse al cliente funcionando.

· Mundo del problema,  es en donde debe aplicarse el problema y lo que se necesita conocer para que el programa se desarrolle completamente

· Requerimientos no funcionales, todos aquellos los cuales no afecten el código o el desarrollo del programa, por lo general son límites o requisitos de funcionalidad o aplicación del programa.

· Diagramas de casos de uso: es una representación GRAFICA, general de las funcionalidades básicas del programa, debe estar acompañado de una descripción breve de como funcionara, recuerde: los casos de uso deben mostrarse con un verbo en infinitivo, debe existir mínimo un actor, debe limitarse el sistema (mundo del problema)
· Los diagramas de flujo, llevan un orden y una secuencia lógica, tienen inicio y fin, las estructuras que se manejaran, son:

· Entradas o salidas

· Procesos

· Estructuras de decisión.

· Estructura de decisión, SI – IF:

· If(prueba lógica) 
{
código o sentencias a desarrollar cuando la prueba logia es VERDADERO
} else {
códigos o sentencias a desarrolla cuando la prueba logia es FALSO
}

Taller 1:

1. Realizar el análisis del problema y desarrollar el diagrama de casos de USO del siguiente planteamiento:

a. Una de las actividades más comunes en el mundo financiero, es la realización de simulaciones que permitan a los clientes saber el rendimiento de sus productos a través del tiempo, contemplando diferentes escenarios y posibles situaciones que se presenten. Se quiere crear un programa que haga la simulación en el tiempo de la cuenta bancaria de un cliente. Un cliente tiene un nombre y un número de cédula el cual identifica la cuenta. Una cuenta, por su parte está constituida por tres productos financieros básicos: (1) una cuenta de ahorro, (2) una cuenta corriente y (3) un certificado de depósito a término CDT. Estos productos son independientes y tienen comportamientos particulares. El saldo total de la cuenta es la suma de lo que el cliente tiene en cada uno de dichos productos. En la cuenta corriente el cliente puede depositar o retirar dinero. Su principal característica es que no recibe ningún interés por el dinero que se encuentre allí depositado. En la cuenta de ahorro, se paga un interés mensual del 0.6% sobre el saldo. Cuando el cliente abre un CDT, define la cantidad de dinero que quiere invertir y negocia con el banco el interés mensual que va a recibir. A diferencia de la cuenta corriente o la cuenta de ahorro, en un CDT no se puede consignar ni retirar dinero. La única operación posible es cerrarlo, en cuyo caso, el dinero y sus intereses pasan a la cuenta corriente. Se quiere que el programa permita a una persona simular el manejo de sus productos bancarios, dándole las facilidades de: (1) hacer las operaciones necesarias sobre los productos que conforman la cuenta, y (2) avanzar mes por mes en el tiempo, para que el cliente pueda ver el resultado de sus movimientos bancarios y el rendimiento de sus inversiones.

2. Desarrollar un programa en JAVA que identifique cuando un numero introducido por el usuario es múltiplo de 4. debe adicionar el diagrama de flujo del programa
a. Debe desarrollarse  para capturar por consola y mostrar por consola

b. Debe desarrollarse para capturar por applets y mostrar por applets.

3. Desarrollar un programa el cual calcule las operaciones básicas aritméticas:

a. Suma

b. Resta

c. Multiplicación

d. División

e. Residuo

f. Sugerencia, deben usar al menos 5 condicionales IF por SEPARADO (puede desarrollarse ya sea por consola o por applets.)
g. debe adicionar el diagrama de flujo del programa

h. debe adicionar el diagrama de casos de uso. Y su descripción.

4. Analice el siguiente código, explicando cada uno de los pasos y que es lo que hace internamente y cuál es el resultado? , debe adicionar el diagrama de flujo del programa
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b. Deben modificar este programa para que capture las variables x,y,z desde consola y applets además ejecutarlo. debe adicionar el diagrama de flujo del programa.
5. Desarrollar un programa el cual calcule la deducción de un salario básico asignado basado en la siguiente condición, debe adicionar el diagrama de flujo del programa:

a. Solo se calcula la deducción 1% si el salario introducido es mayor o igual a 1500

b. Debe desarrollarse para capturar y mostrar por consola y por applets.

c. Debe mostrar en pantalla lo siguiente:

i. El salario básico

ii. El valor de deducción 1% (no importa si es mayor o menor a 1500 el salario)

iii. Mostrar el total a pagar.

